Participez a la construction de votre outil
«Fleuves Grandeur Nature !»
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FLEUVES GRANDEUR NATURE!, qu'est-ce que c'est ?

Clest un projet dont lobjectif est de developper un ensemble doutils pédagogiques basés sur
une représentation illustrée des grands fleuves européens et de leurs bassins versants.

Ces outils se déclineront en UNE MALLE PEDAGOGIQUE adaptée a chaque bassin ver-
sant ainsi qUUN SITE INTERNET DE JEUX INTERACTIFS.

Cadres d'utilisation :
- Ecoles, colleges, lycées ...

SUJetS p(_-:-dagoglques : _ - Formations pour adultes
- Le territoire de vie du public et sa locali- _ Evénementiels
sation dans le paysage. - NAP (périscolaires)

- Les villes du bassin versant

- Le lien entre la communauté humaine et
le fleuve

- Le patrimoine culturel et la compréhen-
sion de lorganisation de la société.

- Les grandes riviéres du bassin versant

- Le cycle naturel de leau

- La dynamique fluviale, les crues ...

- Le cycle domestique de leau

- Les activités humaines

- et dautres a imaginer...

Publics cibles :
- Enfants de 4 a 18 ans!
- Adultes
- Grands publics

- et dautres a imaginer....

Pistes de developpement potentielles...

- La faune et la flore autour des milieux Durées des séances :
aquatiques - Modulables
- Les aménagements du fleuve de quelques minutes
- Lagriculture en événementiels a des
- Lénergie et [électricité séances de plusieurs heures,
- et dautres a imaginer... ponctuelles ou dans le cadre
d'un projet.

AIDEZ-NOUS a construire des outils adaptés a VOS BESOINS !

Pour construitre des outils adaptés aux réalités locales et aux besoins locaux, nous
recherchons 10 structures expérimentées (ou non) en EEDD par bassin versant.

Dans le cadre de ce partenariat, les structures volontaires seront amenées a travailler avec la
Ligue de 'Enseignement de la Loire pour :

- Construire le paysage du bassin versant de maniére adaptée a lusage local.

- Transmettre des idées dactivités pédagogiques a intégrer dans les outils.

- Tester les prototypes doutils (malle pédagogique) auprés de différents publics et faire remon-
ter [évaluation.

CONTREPARTIE pour les structures volontaires sélectionnées

Chaque structure volontaire sassure de recevoir en fin de projet la malle pédagogique com-
pléte et pourra bénéficier dun temps de formation a lutilisation des outils.



